
Real AI traffic in P3Dv4 , P3Dv5  

Benodigde programma’s en data : 

1. Download the Models:  FSXP3D.zip :  http://flaicdn.bvartcc.com/download/FSXP3D.zip  Na het openen             

van  FSXP3D.zip zie je de volgende onderdelen : 

• Effects    • SimObjects   • Texture   

   Zet de inhoud van deze mappen in de betreffende mappen van P3D 

2. Wil je gebruik maken de dynamic lighting van P3D download dan ook nog :   

     P3DV4.zip :  http://flaicdn.bvartcc.com/download/P3D4.zip 

     Zet de inhoud van de 3 items weer in dezelfde mappen als in P3D en overschrijf indien gevraagd.  

3. Haal op : PSXcontraffic van :  http://www.lekseecon.nl/#download en ga voor de “Full installation “        

Maak van de PSXseeconTraffic.exe een snelkoppeling voor P3Dv4 . Voor P3Dv5 is dat    

PSXseeconTraffic64.exe  .                     

4. Haal op : FLAI van :   https://flai.app/  en download FLAI Operations Center en installeer dit. 

5. Download ASB-live :  https://psxt.flightsimtechnologies.com/ADSBSetup.zip  Installeer en maak van de 

ADSBConsole.exe een snelkoppeling . Dit is een freeware bestand van de real vliegplannen . Je kan ook 

kiezen voor echt real flights via een data abonnement van Real Traffic : https://rtweb.flyrealtraffic.com/ 

6. Dan  P3D  opstarten. Alle  AI percentages op nul ,  

7. Start ADSB console snelkoppeling 
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8. Start nu PSXseeconTraffic.exe . De verbinding wordt dan gemaakt met P3D en de ASB data worden 

geladen en je zult het echte traffic zien verschijnen. 

 

Met AI traffic zal AI stoppen . Met dit programma niet. Bovendien heb je echte vliegmaatschappijen. 
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